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HALLO UND WILLKOMMEN! 

DRUCKEN: 

Am besten: weisses Papier verwenden, 
Papierformat DIN A4, Hochformat, 
schwarz/weiss oder Farbdruck 

Nur die Spielfiguren müssen färbig sein! 
(eigene Figuren nehmen oder farbig ausdrucken bzw. anmalen) 

 

CHECKLISTE 'CHECKPOINTS': (Spielmaterial für 4 Spieler) 

- Checkliste & Spielregeln (2 Seiten) 
- Spielplan Teil 1 & Spielfiguren (1 Seite) 
- Spielplan Teil 2 (1 Seite) 
- Karten (1 Seite) 

(Seiten bei Papierformat DinA4, Hochformat) 

- Spielplan-Teile ausschneiden und zusammensetzen 
  (A, B, C und D an den 4 Aussenecken) 
- Feldkarten (4 x 1-6), Cornerkarten (4 x A-D) ausschneiden. 
- Spielfiguren: wenn ihr keine eigenen Spielfiguren bei der Hand habt, gibt es sie auch zum 
  Ausschneiden.(farbig ausdrucken oder anmalen). 
  Jeder Spieler bekommt 1 Figur. 

- 2 WÜRFEL: Für dieses Spiel braucht ihr 2 WÜRFEL!  

TIP: das Spielmaterial auf stärkeres Papier / Karton ausdrucken oder kleben! 

Wenn alles ausgedruckt, ausgeschnitten, geklebt, angemalt, etc ist - kann's losgehen! 
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CHECKPOINTS - Spielverlauf & Spielregeln 

VORBEREITUNG & SPIELBEGINN: 
- Für jeden Spieler: 1 Spielfigur. Jede Spielfigur beginnt auf einem anderen Corner (A,B,C,D). 
- Cornerkarten zur Seite legen (am besten A,B,C&D extra) 
- Feldkarten auf die Spieler aufteilen: 
  Nacheinander im Uhrzeigersinn legt jeder Spieler eine Feldkarte (Zahl sichtbar nach oben) 
  auf ein beliebiges freies Feld am Spielplan. Nicht auf die Corner-Felder A,B,C&D. 
  Solange bis alle Feldkarten am Spielplan liegen. (8 Felder sind dann noch frei) 
  (Geheimtip: verschiedene Zahlen in die Nähe der Gegnerfiguren legen ;-)  
- Startspieler (beliebig) erhält die 2 Würfel & beginnt .... 

Die Spieler versuchen durch geschicktes Ziehen & Feldkarten Verlegen alle 4 Corners zu erreichen. 
Wer ein Corner erreicht hat erhält die entsprechende Cornercard. 
Vorsicht: sein Startcorner darf man nicht als erstes wählen! Erst mindestens EIN anderes Corner 
erreichen! 

Sieger = wer zuerst alle 4 Cornercards erreicht hat!! 

 

SPIELVERLAUF: 
Jeder Spieler kommt nacheinander im Uhrzeigersinn dran. Folgende Aktionen sind möglich: 

1) WÜRFELN & ZIEHEN: mit beiden Würfeln werfen. (bei 2 gleichen Zahlen - nochmals werfen) 
Die Würfelzahlen geben an über welche Felder die Figur WAAGRECHT & SENKRECHT ziehen darf: 
z.B. ist 2 & 5 gewürfelt darf sie nur über Felder mit den Zahlen 2 und 5 ziehen. 
- Über leere Felder & Corners ziehen ist auch erlaubt! Jedoch NICHT über andere Zahlen ziehen!!! 
- Dabei kann man sich aussuchen, wie weit die Figur zieht und wo der Zug beendet wird. 
  (je nachdem welches Corner am besten zu erreichen ist). 
  Es ist auch möglich 'zurück' über dieselben Felder zu ziehen. 
- NICHT DIAGONAL ZIEHEN. 
- Ein Feld darf nicht von mehreren Figuren besetzt sein. 
- Man darf aufs Ziehen verzichten (einfach stehenbleiben). 
- Steht die Figur neben einem LEEREN Feld, darf sie darauf ziehen - egal was gewürfelt ist. 

2) FELDKARTEN VERLEGEN: 
Nach dem Zug kann man Feldkarten, ÜBER DIE DIE SPIELFIGUR VORHER GEZOGEN IST 
auf ein beliebiges anderes FREIES FELD am Spielplan legen! 
- aussuchen welche Feldkarten verlegt werden sollen (man muss nicht alle nehmen!) 
- nicht auf Felder legen auf denen eine Gegnerfigur steht 

3) CORNER ERREICHEN: 
Erreicht ein Spieler ein Corner, erhält er die entsprechende Cornerkarte. 
Die Spielfigur bleibt im Corner stehen!! 
Wichtig: das 'eigene' Start-Corner kann erst erreicht werden, 
wenn mindestens EIN anderes vorher erreicht wurde!  
(Bis dahin darf man aber über bzw. auf das Startcorner ziehen, erhält aber keine Cornerkarte). 
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Spielplan Teil 1 & Spielfiguren 
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Spielplan Teil 2 
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Feldkarten: 

 

 

 

 

 

 
 

Cornerkarten: 
 

 

 

 

FERTIG! VIEL SPASS! 
Vielen Dank für die Benützung unseres Services! 


