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PANTOMIME 

Drucken: weisses Papier, Din A4, Hochformat, Farbe (sieht schöner aus in Farbe!) 

- Ausdrucken - 12 Karten ausschneiden – Mischen 
- 1 Spieler = Watchmaster - 1 Spieler = Pantomime 
- Watchmaster wählt (oder zieht) eine Karte & 
  Pantomime muss diese Figur 5 Sekunden lang nachmachen! 
- Alle Mitspieler benoten die Figur: 1 - 10 Punkte! + Diskussion über die Benotungen :-) 
- Nach jeder Runde ist ein anderer Watchmaster & Pantomime! 
- Sieger ist wer am Schluss die meisten Punkte oder den meisten Spass hat ;-) !  
 

 

 

 
 
 

FERTIG! VIEL SPASS! 
Vielen Dank für die Benützung unseres Services! 


